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INTRODUCAO

O acesso a tecnologia na educacdo tém, felizmente, apresentado
avancos nas ultimas décadas. Toffer (1993, apud Tajra 2001) ressalta que ha
importancia e necessidade da informatica na Educacéo, ao dizer que vivenciamos
um periodo revolucionario que passa além dos computadores e das inovagdes nas
telecomunicagfes. Essas mudangas ocorrem em todas as areas econdmicas,
sociais, politicas, religiosas, institucionais e até mesmo filoséficas, fazendo nascer
uma civilizagédo que envolve uma nova maneira de ser.

O uso da informética possibilita ampliar os horizontes do conhecimento, e
do aprendizado, e € injusto pensar que as pessoas com necessidades especiais nao
possam ter acesso aos recursos da informética. O educador deve primeiro acreditar
que € possivel contribuir com a mudanca da estrutura cognitiva do deficiente.
Acreditar que as pessoas com necessidades especiais podem aprender, torna-se
fundamental para que aconteca de alguma forma a aprendizagem ou a modificacao
cognitiva. Neste contexto, FONSECA (1995) Apud SANTI (1999) explica:

A Modificabilidade cognitiva estrutural procura, objetivamente,
descrever a capacidade Unica, peculiar, singular e plural dos seres
humanos mudarem ou modificarem a estrutura do seu funcionamento
cognitivo, visando a adaptacao as exigéncias, constantes e mutaveis, das
situacdes que caracterizam o mundo exterior envolvente. Ndo se trata,
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apenas, de respostas do individuo a estimulos externos ou respostas a
mudancas das suas condi¢cdes internas, mas sim de respostas como
produtos de uma série de atos volitivos e intencionais.

Em um contexto de sala de aula, observa-se na internet a disponibilidade
de muitos softwares educativos e/ou atividades de cunho pedagdgico e de diversao
ao mesmo tempo. Porém, quando se trabalha na educacéo especial, existe uma
série de fatores que se deve considerar na selecdo de um jogo educativo a ser

usado pela pessoa com necessidades especiais.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Os instrumentos de coleta de dados utilizados foram os mais importantes
para realizar os procedimentos de andlise e classificagdo. O projeto de pesquisa
teve inicio em Fevereiro de 2013 e concluido em Janeiro de 2014 Foi desenvolvido
nos espagos da instituicdo, com a utilizacdo da infraestrutura e de ferramentas
disponiveis no IFC.

Com o intuito de conhecer melhor a situacdo e as necessidades de uma
escola de educacdo especial no que diz respeito ao uso de conteudos digitais
contamos com a parceria da escola especial “Tia Ana” da APAE de Videira. Foram
varios encontros que envolveram a diretora senhora Jaqueline Gris e outros
profissionais que atuam na escola Tia Ana, o aluno pesquisador e os professores
orientadores com o intuito de conhecer melhor a situagdo e as necessidades de
uma escola de educacao especial no que diz respeito ao uso de conteudos digitais.

Foi realizada uma pesquisa na internet voltada a identificacdo de
organizacfes e materiais digitais educativos como: videos, animacdes, atividades
pedagdgicas, jogos e softwares educativos. A pesquisa utilizou de softwares de
pesquisa como google.com e bing.com.

Foi desenvolvida uma andlise de cada contetudo levantado e realizada

uma classificagdo conforme os critérios de:



¢ Nocdao de Espaco: nocdes de antes, depois, perto, longe, largo,
estreito;

e Noc¢ao de Tempo: nocdes de ontem, hoje, passado, presente,
futuro;

e Nocao de Quantidade: nocbes de adicdo, subtracdo, diviséo,
multiplicacdo, pensamento l6gico, estratégias, classificacéo,
ordenamento;

e Percepcédo Visual: nocdes de distincdo de formas, cores,
tonalidades, posicoes;

e Percepcédo auditiva nocdes de uso do som para identificar,
relacionar, localizar;

e Percepcdo motora: no¢des de uso da forca, pressao, direcéao e

e Linguagem: nocbes de habilidades de leitura, interpretacéo,

organizacdo do pensamento, expressao oral e escrita.

Finalmente foi desenvolvido um documento que registrou informacdes
sobre o resultado da pesquisa, com a classificacdo e o endere¢co do site onde o

mesmo pode ser encontrado.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Como resultados deste projeto evidenciam-se alguns aspectos
importantes.

Foram levantadas 100 (cem) atividades e/ou conteudos digitais em sites
gue possuem alguma "acdo" educativa ou motora. Os materiais foram encontrados
em sites de instituicdes governamentais e privadas, além de empresas que

disponibilizam materiais para educacdo por meio de jogos.
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Conforme mostra a figura 1 abaixo, dos 100 contetdos levantados 92 sé&o
aplicaveis e 8 ndo se enquadraram nos critérios avaliados ou solicitavam senha

para 0 acesso.

= SIM

Figura 1- Quantidade de Contetdos Aplicaveis na Educacio de Pessoas com Necessidades Especiais

Dentro da classificacdo efetuada foram encontradas atividades que
atendem a um ou mais critérios e em alguns casos apenas critérios nao analisados
por este projeto.

Conforme mostra a Figura 2 abaixo, a classificacdo apontou 38
conteudos que trabalham Nocao de Espaco; 36 conteldos que trabalham Nocao de
Tempo; 18 conteudos que trabalham Nocdo de Quantidade; 34 contetdos que
trabalham Percepgéo Visual; 8 conteudos que trabalham Percepcdo Auditiva; 19
conteudos que trabalham Percepcdo Motora; 46 conteudos que trabalham
Linguagem e 20 conteddos que trabalham outros Critérios que ndo foram analisados
por este projeto.



Nocao de Espaco
Nocao de Tempo
Noc¢éo de Quantidade
Percepcao Visual
Percepcao Auditiva
Percepcao Motora
Linguagem

Outros Critérios

Os aspectos analisados que sdo mais trabalhados séo os de Linguagem,
Nocéao de Espaco e de Tempo e o0 menos trabalhado é o de Percepcao Auditiva.

Foi elaborada uma lista de todos os conteudos digitais estudados com a
sua classificacdo e o endereco do site onde o mesmo pode ser encontrado que sera
disponibilizada para a APAE de Videira e também para a biblioteca do IFC —

Campus Videira.

CONSIDERACOES FINAIS

Concluiu-se que existe uma grande quantidade de materiais educativos
para a educacao especial, porém o que falta é a organizacao destes materiais para
a utilizacdo dos mesmos nas escolas ou mesmo o conato dos professores com 0s
mesmos. Neste sentido este projeto trouxe uma grande contribuicdo, pois
disponibilizou uma relacdo classificada por critérios importantes para a sua
aplicabilidade e junto o site onde os mesmos podem ser encontrados. Este
documento contribuira para a decisao de quais contetdos digitais educativos devem
ser trabalhados nas aulas de informatica na escola especial “Tia Ana”. Assim, os
professores obterdo conhecimento prévio e filtrado de um conjunto de possibilidades



~ |PROFESSORES
MESTRES E
DOUTORES

. |ENSINODE [ (CURSOS

3* FEIRA DE INICIAGAO “~ GRATUITOS
CIENTIFICA E EXTENSAO ey o

17 e 18 de setembro/2014

oferecidas por meio do projeto, anteriormente ndo acessivel, que agora estardo
disponiveis com facilidade para serem utilizados.

Os objetivos de relacionar e classificar conteudos digitais foram atingidos
e mais do que isto, este projeto podera contribuir significativamente com a inclusédo

digital de pessoas com necessidades especiais.
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