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INTRODUCAO

Segundo Pinheiro (2004), é dificil imaginar a sociedade atual sem o
auxilio tecnolégico, de modo que as pessoas utilizam cada vez mais dispositivos
deste tipo, seja para resolver problemas, ou até mesmo para conviver entre si de
maneira conjunta. A informatica ndo se restringe a uma faixa etaria ou uma classe
social, de maneira que €& comum verificar criancas utilizando dispositivos
tecnologicos como brinquedos logo em seus anos iniciais (SILVA, 2014).

Apesar de verificar-se a grande importancia da tecnologia na sociedade e
a facilidade das novas geracdes na utilizacdo da mesma, € importante evidenciar
gue, essa mesma geracao apresenta dificuldade em resolver problemas e raciocinar
de uma forma mais complexa (ANJOS, DUDA e SILVA, 2016).

Este projeto visa o0 ensino de légica de programacgdo para criangcas do
ensino fundamental I, com o objetivo de exercitar o raciocinio l6gico e a capacidade
de resolucdo de problemas das mesmas. O projeto executado contempla duas
escolas da cidade de Videira - SC, as quais estdo imersas em um cenario
desfavoravel tendo em vista o0 aspecto socioeconébmico, o que oferece
oportunidades para os estudantes do publico alvo dessas regides, fornecendo uma
alternativa promissora para seu desenvolvimento pessoal seja de cunho pessoal,

com o desenvolvimento de habilidades para a resolucdo de problemas, de ensino,
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com vistas ao direcionamento de suas futuras formagbes e profissional, com a
agregacdo de conhecimento em uma das areas mais promissoras atualmente
(SCHOEFFEL et al., 2015).

Com a presente proposta, também espera-se fortalecer a pratica do
ensino de l6gica nas escolas publicas realizadas em parceria com IFC, sobretudo o
campus de Videira, no qual essas acfes passem a integrar ndo apenas praticas
esporadicas, mas que faca parte das acbes no formato de um programa
institucional, abarcando alunos ndo s6 da graduacao mas também do ensino técnico
integrado, alinhado com a curricularizagdo da extensao presentes em seus projetos

pedagogicos de curso.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS (materiais e métodos)

O projeto foi desenvolvido em duas escolas publicas, que por motivo de
sua nao exposicdo serdo tratados ao longo do texto como escolas 1 e 2. As aulas
ocorreram semanalmente com duracdo de 4 horas, diretamente no laboratério de
informatica das mesmas. Os contetdos ministrados foram planejados e adaptados
levando em conta a evolucéo dos alunos ao longo das atividades.

Os alunos que se prontificaram para participar do projeto, o fizeram de
maneira voluntaria e com anuéncia de seus responsaveis, a fim de que o
envolvimento nas acdes fosse de livre e espontanea vontade, objetivando que o
anico interesse fosse adquirir conhecimentos. Dessa forma, ao final do curso um
certificado foi emitido contemplando a quantidade de horas que efetivamente cada
aluno esteve presente.

Para avaliar a capacidade dos alunos em resolver problemas légicos e
l6gico-matematicos, foi aplicado um questionario com perguntas classificadas em
trés niveis de dificuldade, sendo eles, facil, médio e dificil. Este, foi aplicado
inicialmente no primeiro dia de atividades e reaplicado ao final do projeto para
verificar se houve melhora da capacidade ldgica dos estudantes. Na figura 1 pode

ser visualizada uma foto da execucéao das atividades em uma das escolas.
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Figura 1 - Algoritmo no VisualG para calcular a area de um circulo

Fonte: Os autores

As aulas foram ministradas sempre por dois graduandos do curso de
Ciéncia da Computacédo do IFC - Videira, também acompanhados por um docente
da area, essa equipe realizou diversas atividades envolvendo programacéao, na qual
a base foi a ferramenta VisualG, a qual possui caracteristicas que permitem uma
vivéncia aos estudantes que se assemelha com o cenario da programacdo em
linguagens de mercado, porém com a vantagem de ser especificamente
desenvolvida para a aprendizagem de programacao, através de sua sintaxe que é
simples e em portugués.

Outra ferramenta importante utilizada ao longo das aulas foram os jogos
l6gicos digitais, os quais permitiram um modo ludico de se trabalhar o raciocinio dos
estudantes (RAMOS et al., 2017). Devido ao baixo desempenho dos computadores,
0s jogos selecionados foram em sua maioria simples, porém que estimulassem o
senso desafiador dos jovens, 0os quais em muitos momentos sao tomados pelo
instinto competitivo proporcionado por esse tipo de pratica.

RESULTADOS E DISCUSSOES
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A primeira execucao do projeto ocorreu no segundo semestre de 2018,
onde participou apenas uma escola, porém devido aos resultados promissores
obtidos e o incentivo por parte da direcdo da escola e com o intuito de ampliar e
aperfeicoar a proposta, novas parcerias foram buscadas, as quais foram atendidas
em sua totalidade, abrindo portas para que agdes semelhantes fossem executadas
ao longo de 2019.

Na figura 2 sdo apresentados os resultados iniciais dos questionarios

iniciais aplicados nas escolas 1 e 2.

Figura 2 - Comparacdo entre dados dos questionarios iniciais
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Fonte: Os autores

Os resultados obtidos demonstram que na primeira escola foram de
72,0% de acerto nas questdes de nivel facil, 48,0% nas de nivel médio e 31,0% nas
de nivel dificil, enquanto na segunda escola, os resultados foram respectivamente
de 54,0%, 42% e somente 20,0% nas questdes consideradas mais dificeis, 0 que
propiciou a necessidade de um aprimoramento no raciocinio logico dos estudantes

em ambas as instituicoes.
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Pode ser apontado com esses dados de que na escola 1 os resultados
sdo melhores que na escola 2, o que é passivel de afirmar que os estudantes ja
possuiam um melhor preparo para a resolucdo de exercicios que envolvam o seu
raciocinio l6gico, deliberando que atividades mais avancadas pudessem ser
aplicadas logo de inicio, ja na escola 2, atividades fundamentais de deducgbes e
associacoes tiveram que ser desenvolvidas com maior énfase objetivando fortalecer
esses principios e fomentar a importancia para a vida desses estudantes.

Na figura 3 € apresentado o resultado dos questionarios finais aplicados
nas escolas 1 e 2.

Figura 2 - Comparagdo entre dados dos questionarios finais

B Escolza1 W Escola?
0%

60%

faceis medias dificeis

Fonte: Os autores

Com os resultados finais € possivel constatar que nas duas escolas
ocorreu um incremento nos percentuais de acerto nas questdes de cunho légico,
fazendo com que os resultados em si se aproximassem entre as escolas, cabe-se
ressaltar que os ganhos foram significativos em ambos os casos.

Ressalta-se que com o acompanhamento das acfes nas duas escolas e

em conjunto com os alunos e professores que atuam diretamente na conducgao das
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atividades, todos consideraram perceptivel a evolucado nas capacidades dos alunos
participantes, onde o nivel de aperfeicoamento € demonstrado principalmente pela
predisposicdo em resolver as indagacoes realizadas as turma, grande interesse na
participagdo e principalmente nas correlagées que séo feitas com o cotidiano, seja
ele escolar ou pessoal.

CONSIDERACOES FINAIS

O raciocinio légico e metdodico é um grande auxiliador tanto pessoal
quanto educacional aos estudantes, através da programacao é possivel melhorar a
capacidade cognitiva dos alunos ja no ensino fundamental. Desta forma, por meio de
exercicios de ldgica para a criacdo de algoritmos, esses objetivos sdo alcancados
com a resolucdo de diversos tipos de problemas. Sendo assim, de acordo com 0s
dados apresentados e a evolucdo perceptivel constatada ao longo das aulas
realizadas, é possivel afirmar que o aprendizado da légica que permeia a
programacao € uma das melhores ferramentas destinadas a este fim, o que ficou
demonstrado nos resultados finais do projeto.

Os resultados iniciais quantitativos apresentaram uma perspectiva
desafiadora, a qual pode-se trabalhar com as atividades de programacao e 0s jogos
digitais que envolviam logica para a sua solugcdo. Quanto a avaliacéao feita em loco,
no decorrer das aulas foi notoria a evolugdo dos estudantes que participaram dos
projetos, com maior envolvimento e respostas cada vez mais rapidas quando foram
colocados para elaborar a solugéo de problemas.

Outro fator de destaque da proposta € a intencdo de se institucionalizar
essas acbfes de extensdo frente & comunidade, a qual em dois anos e meio,
realizaram-se acdes em cinco escolas, as quais fortalecem o papel do IFC como
instituicdo de vanguarda no ensino da regido, estabelecendo parcerias com as
escolas, fornecendo suporte na area tecnologica através de acdes formativas

inclusivas.
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