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O presente projeto pretende iniciar a análise e desenvolvimento de objetos de 

aprendizagem, envolvendo o uso de tecnologia de impressão 3D, em benefício do 

aumento de qualidade de aula na Educação Profissional e Tecnológica. Partindo 

deste, elaborou-se o problema de pesquisa: Como o avanço da tecnologia de 

impressão 3D, pode aliar-se ao desenvolvimento de objetos de aprendizagem a 

serem empregados na educação profissional e tecnológica? O objetivo geral deste 

projeto Fomentar o uso da impressora 3D para a produção de objetos de 

aprendizagem a ser utilizado na educação profissional e tecnológica. Os objetivos 

específicos são a) compreender a impressão 3D; b) Demonstrar algumas aplicações 

de objetos de aprendizagem impressos em 3 nos cursos de educação profissional e 

tecnológico da IFC campus Videira. Para tanto foi utilizada a seguinte metodologia: 

Método de abordagem indutivo, método de procedimento monográfico e pesquisa 

qualitativa. Os resultados parciais são favoráveis a utilização desta tecnologia no 

desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem para a Educação Profissional e 

Tecnológica. 
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