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OBJETOS DE APRENDIZAGEM IMPRESSOS EM 3D

Guilherme Canal Rogelin’; Vinicius Matheus Frigo?; Jodo Hemkemaier3; Mariah
Rausch Pereira*

O presente projeto pretende iniciar a analise e desenvolvimento de objetos de
aprendizagem, envolvendo o uso de tecnologia de impressdo 3D, em beneficio do
aumento de qualidade de aula na Educagao Profissional e Tecnoldgica. Partindo
deste, elaborou-se o problema de pesquisa: Como o avango da tecnologia de
impressao 3D, pode aliar-se ao desenvolvimento de objetos de aprendizagem a
serem empregados na educacgao profissional e tecnolégica? O objetivo geral deste
projeto Fomentar o uso da impressora 3D para a produgdo de objetos de
aprendizagem a ser utilizado na educagao profissional e tecnolégica. Os objetivos
especificos sdo a) compreender a impressao 3D; b) Demonstrar algumas aplicagdes
de objetos de aprendizagem impressos em 3 nos cursos de educacgao profissional e
tecnolégico da IFC campus Videira. Para tanto foi utilizada a seguinte metodologia:
Método de abordagem indutivo, método de procedimento monografico e pesquisa
qualitativa. Os resultados parciais sao favoraveis a utilizagdo desta tecnologia no
desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem para a Educagao Profissional e
Tecnoldgica.
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