©: REGULAMENTO - CONCURSO DE COSPLAY

IFC — Campus Videira
Data: 26 de agosto de 2026

1. DO EVENTO

O Concurso de Cosplay do IFC — Campus Videira tem carater cultural, artistico e
recreativo, com o objetivo de promover a criatividade, a integragao entre estudantes
e a valorizagao da cultura pop.

O evento sera realizado no dia 26 de agosto de 2026, nas dependéncias do IFC —
Campus Videira.

2. DOS PARTICIPANTES

2.1 Poderédo participar estudantes regularmente matriculados na rede federal,
estadual e municipal de ensino.

2.2 A participacao € individual ou em grupo.

2.3 Participantes menores de 18 anos deverao apresentar autorizagéo assinada por
responsavel legal.

2.4 A participacao implica na aceitacéo total deste regulamento.

3. DAS INSCRIGOES

3.1 As inscricobes serdao realizadas previamente por formulario online:
https://forms.fale/PyBrUimrR5cMNIPG9 até as 23:59 horas do dia 10 de agosto.

3.2 Poderao ser aceitas inscricoes presenciais no dia do evento, conforme
disponibilidade de vagas.

3.3 O participante devera informar:

Nome completo
Instituicdo de ensino
Nome do personagem
Categoria de participacéo


https://forms.gle/PyBrUjmrR5cMNiPG9

3.4 A inscricao devera ser confirmada no local do evento com antecedéncia minima
de 30 minutos do inicio.

4. DAS CATEGORIAS
O concurso sera dividido nas seguintes categorias:

e Desfile e Apresentacgao Individual
e Desfile e Apresentagdao em Grupo

(A organizacao podera ajustar categorias conforme niumero de inscritos.)

5. DOS COSPLAYS

5.1 Os cosplays deverdo representar personagens de obras como: literatura,
animes, mangas, filmes, séries, jogos, HQs ou cultura pop em geral .

5.2 Sao permitidas releituras criativas (versdes alternativas).
5.3 Nao serao permitidos:

e Conteudos ofensivos, discriminatorios ou improprios
e Nudez ou trajes sensuais
e Uso de materiais perigosos

6. DAS APRESENTACOES
6.1 Tempo de apresentacéo:

e Individual: até 1 minuto
e Grupo: até 3 minutos

6.2 O participante devera se apresentar no horario definido pela organizagao.
6.3 O ndo comparecimento no momento da chamada resultara em desclassificagao.

6.4 E permitido uso de trilha sonora (entregue previamente em formato digital).




7. DOS ACESSORIOS E SEGURANCA
7.1 Séo permitidos acessorios (props) desde que:

e N&o apresentem risco ao publico
e Nao possuam partes cortantes ou projéteis

7.2 Armas cenograficas sdo permitidas apenas se feitas de materiais leves e nao
funcionais .

7.3 A organizacgao podera barrar qualquer item considerado perigoso.

8. DO JULGAMENTO
8.1 A avaliagao sera feita por uma banca julgadora.
8.2 Critérios:

Fidelidade ao personagem
Criatividade

Qualidade do figurino
Interpretacao/performance
Acabamento e detalhes

8.3 A decisao da banca é soberana e irrevogavel.

9. DA PREMIAGAO

9.1 Serdo premiados os 3 (trés) primeiros colocados de cada categoria:

¥ 1°lugar

2° lugar
3 3°lugar

A 4

9.2 As premiagbes poderao incluir troféus, medalhas ou brindes (definidos pela
organizacao).

10. DOS DIREITOS DE IMAGEM

Ao participar do concurso, o participante autoriza o uso de sua imagem, voz e
apresentacao para fins de divulgacéo institucional, sem 6nus.



11. DAS PENALIDADES

11.1 Sera desclassificado o participante que:

e Descumprir este regulamento
e Apresentar conduta inadequada
e Oferecer risco ao publico

12. DAS DISPOSIGOES FINAIS

12.1 O concurso tem carater exclusivamente cultural e educativo.

12.2 Casos omissos serao resolvidos pela comissao organizadora.



€: ANEXO | — CRITERIOS DE AVALIAGAO E FICHA DE JULGAMENTO

Concurso de Cosplay — IFC Campus Videira (26/08/2026)

1. SISTEMA DE PONTUAGAO

A avaliagao sera realizada com base em critérios técnicos e artisticos, totalizando

100 pontos.

| Distribuicao da pontuacgao:

Critério Descricao Pontuagao
Maxima
Fidelidade ao Semelhanga com o personagem original 0 a 20 pontos
personagem (roupa, cores, acessorios, caracterizagao)

Qualidade do figurino

Acabamento, costura, materiais utilizados e
nivel de detalhamento

0 a 20 pontos

Criatividade /
Originalidade

Inovacgao, releitura, adaptacao e solugbes
criativas

0 a 15 pontos

Interpretacao /
Performance

Expresséao corporal, atuacao e presencga de
palco

0 a 20 pontos

Impacto geral /
Apresentacgao

Impressao geral, carisma, organizacéo e
coeréncia da apresentagao

0 a 15 pontos

Uso de acessorios
(props)

Qualidade, seguranga e integragao dos
elementos cénicos

0 a 10 pontos

74 TOTAL: 100 pontos

2. CRITERIOS DE DESEMPATE

Em caso de empate, serdo considerados, nesta ordem:

hown =

Maior nota em Interpretagao / Performance

Maior nota em Fidelidade ao personagem

Maior nota em Qualidade do figurino

Persistindo empate, deciséo final da banca julgadora




ANEXO Il - AUTORIZAGAO PARA PARTICIPACAO DE MENOR DE IDADE
Concurso de Cosplay — IFC Campus Videira
Data: 26 de agosto de 2026

Eu, , portador(a) do RG n°
e CPF n° , na
qualidade de () pai ( ) mae () responsavel legal, autorizo o(a) menor:

Nome:
Data de nascimento: / /
RG (se houver):
Instituicao de ensino:

a participar do Concurso de Cosplay, a ser realizado no dia 26 de agosto de
2026, nas dependéncias do IFC — Campus Videira.

Declaro estar ciente das regras do evento e autorizo a participagdo do(a) menor em
todas as atividades relacionadas ao concurso.

Autorizo, ainda, o uso de imagem e voz do(a) participante para fins de divulgagao
institucional do evento, em midias impressas e digitais, sem qualquer 6nus.

Declaro que o(a) participante encontra-se em condigbes de saude adequadas para
participagdo no evento, isentando a organizagao de responsabilidade por eventuais
ocorréncias decorrentes de omissao de informagdes.

Telefone para contato do responsavel: ( )
Cidade/UF:
Data: / /

Assinatura do responsavel legal:

Nome completo do responsavel:
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