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INTRODUCAO

O Letramento Estatistico constitui um conhecimento essencial para a participacao
critica e consciente dos individuos na sociedade contemporanea. A formacao estatistica
do cidadao envolve o desenvolvimento de habilidades fundamentadas na triade:
Letramento, Raciocinio e Pensamento Estatistico (Campos; Wodewotzki; Jacobini, 2018).

Em um contexto marcado pela circulagdo constante de informag¢des em graficos,
tabelas e pesquisas estatisticas, torna-se necessario que todos os estudantes
desenvolvam competéncias para interpretar, analisar e comunicar dados presentes em
diferentes meios de comunicacéo.

Na esfera da Educacéo Inclusiva, essa necessidade se torna ainda mais relevante
para estudantes com deficiéncia intelectual, uma vez que esses sujeitos apresentam
formas diferenciadas de aprendizagem e necessitam de abordagens pedagdgicas
acessiveis, contextualizadas e significativas. Segundo a Organizagdo Mundial da Saude
(OMS), a deficiéncia intelectual caracteriza-se por limitagdes relacionadas a compreensao
de informagdes complexas e a aprendizagem de novas habilidades, exigindo estratégias
pedagdgicas adequadas as suas especificidades (World Health Organization, 2010).

Contudo, muitos processos de ensino ainda privilegiam praticas mecanicas e
repetitivas, reduzindo as possibilidades de desenvolvimento do raciocinio e da autonomia
dos estudantes com deficiéncia intelectual. Nesse sentido, torna-se fundamental construir
propostas pedagodgicas que favorecam a participacao ativa dos estudantes, valorizando
seus conhecimentos prévios e suas experiéncias sociais. Uma das possibilidades para

organizar as formas de ensinar os estudantes com DI é o uso das sequéncias didaticas,
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definidas por Araujo (2013) como um modo de o professor organizar as atividades de

ensino em fungdo de nucleos tematicos e procedimentais.

Diante desse cenario, o presente trabalho apresenta uma sequéncia didatica
desenvolvida no ambito do projeto de pesquisa Estruturacdo de Sequéncias Didaticas
para o Desenvolvimento do Letramento Estatistico em Estudantes com Deficiéncia
Intelectual, realizado no Instituto Federal Catarinense Campus Videira, cujas tematicas,

constam na Figura 13,

Figura 1 — Tematica da sequéncia didatica

CONTEUDO

Tema/noticia: Jogos online, com foco em letramento estatistico para estudantes
com deficiéncia intelectual

Noticia: Cresce o nimero de brasileiros que jogam, afirma PGB 2024

Unidade temdtica: Estatistica e Probabilidade

Objeto do conhecimento: Andlise, interpretacio e comunicagdo de dados
estatisticos a partir de pesquisas reais sobre o uso de jogos eletronicos no Brasil,

considerando aspectos soctais, culturais e de diversidade.

Fonte: as autoras (2026)

Dessa forma, o objetivo deste estudo consistiu em elaborar uma sequéncia
didatica com a finalidade de desenvolver o Letramento Estatistico em estudantes com
deficiéncia intelectual, investigando situagdes contextualizadas que potencializem o
ensino de conceitos estatistico a estudantes com deficiéncia intelectual, promovendo
aprendizagens significativas. Tais sequéncias serdo pautadas no Ciclo Investigativo de
Resolugdo de Problemas Estatisticos (Wild; Pfannkuch, 2007), considerando as
especificidades cognitivas desses estudantes e valorizando suas formas singulares de
aprender e no Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA), o qual conforme Zerbato;

Mendes apud Pinto (2023 p. 25) “visa proporcionar uma maior variedade de opgdes para

3 A referida sequéncia consta no apéndice A, deste artigo.
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o ensino de todos, considerando a diversidade da sala de aula, valorizando como eles
expressam seus conhecimentos e como estdo envolvidos e motivados para aprender
mais.”

Dessa forma, espera-se que as estratégias propostas favorecam a participagao
de todos os estudantes, especialmente daqueles com deficiéncia intelectual, promovendo

a aprendizagem significativa, acessivel e critica no contexto da Educacdo Matematica.

REFERENCIAL TEORICO

O Letramento Estatistico, ou literacia, relaciona-se a habilidade de ler, escrever e
interpretar dados, compreendendo criticamente e reflexivamente as informacgdes
estatisticas veiculadas nas diversas midias. Ja o Pensamento Estatistico refere-se a uma
compreensao aprofundada dos dados, que inclui a capacidade de relacionar informacoes
guantitativas com situagdes concretas, admitir a presenca da variabilidade e da incerteza,
escolher adequadamente as abordagens estatisticas, enxergar o processo de maneira
global, explorar os dados além do que os textos prescrevem e questionar os resultados. O
Raciocinio Estatistico, por sua vez, € a habilidade de compreender integralmente um
processo estatistico e de aplica-lo, interpretando por completo os resultados de um
problema baseado em dados reais. Além da perspectiva cognitivo-afetiva, o Letramento
Estatistico abrange aspectos como crengas, atitudes e a postura critica do individuo ao
lidar com dados estatisticos (Monteiro, 2022).

Essa compreensdo possibilita uma percepcao aprofundada do mundo da
informagao, o qual faz parte de nossas vivéncias cotidianas. Desse modo, € fundamental
que a escola fomente atividades que contribuam para o desenvolvimento do Letramento
Estatistico em seus processos formativos. Isso significa que é direito de todos os
estudantes, a despeito de quaisquer condi¢des fisicas, cognitivas ou psicoldgicas, ter
contato com os conhecimentos relativos a estatistica, de forma a desenvolver sua literacia
e entender suas aplicagdes. Nesse contexto, surge a necessidade de propiciar formagao
estatistica também aos estudantes com deficiéncia.

A OMS (2010) define a deficiéncia intelectual (DI) como uma capacidade
significativamente reduzida de compreender informagbes novas ou complexas e de

aprender e aplicar novas habilidades (inteligéncia prejudicada). Ela é caracterizada,
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essencialmente, por alteragdes, durante o periodo de desenvolvimento das faculdades
que determinam o nivel global de inteligéncia — ou seja, das fungdes cognitivas, de
linguagem, habilidades motoras e capacidade social — e tem um efeito duradouro sobre o
desenvolvimento (World Health Organization, 2010).

A DI é uma condi¢do oculta. Isso significa que, diferentemente das deficiéncias
fisicas, pode passar despercebida quando ndo se analisam os aspectos cognitivos
individuais. Desse modo, pode ocorrer de os individuos com deficiéncia intelectual serem
inseridos no cotidiano social sem interagir ou compreender plenamente a realidade em
que estao inseridos, o que pode gerar interpretagcdes parciais ou equivocadas. Assim, as
atividades ofertadas aos estudantes com essa condigao precisam considerar suas formas
especificas de aprender e perceber o mundo, deixando de lado praticas mecanicistas.
Alguns professores ainda privilegiam o caminho das aprendizagens mecanicas quando
atuam junto a alunos com deficiéncia intelectual.

Em vez de proporem situagbes de aprendizagem com base nas experiéncias
vividas pelos estudantes — atividades essas capazes de mobilizar seu raciocinio —
optam por praticas baseadas na repeticdo e na memodria. Frequentemente, essas
atividades sado desprovidas de sentido para os alunos. Esses professores recorrem ao
ensino mecanico justificando que os alunos com deficiéncia intelectual manifestam
numerosas dificuldades nos processos de aprendizagem e ndo se apoiam em seus
proprios conhecimentos quando estdo diante de situagdes de resolugido de problemas
(Gomes; Poulin; Figueiredo, 2010).

Uma das possibilidades para organizar o ensino destinado aos estudantes com DI
€ 0 uso das sequéncias didaticas, definidas por Araujo (2013) como um modo de o
professor organizar as atividades de ensino em fungdo de nucleos tematicos e
procedimentais. O uso de sequéncias didaticas permite que o professor aplique
metodologias como a resolugdo de problemas e praticas investigativas, sistematizando
atividades contextualizadas e significativas para o estudante. Assim, as sequéncias
didaticas podem incorporar o chamado Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA),
uma abordagem que visa a acessibilidade ao conhecimento por todos os alunos, partindo
do pressuposto de que todos os individuos sédo diferentes e possuem estilos e formas

variadas de aprender (Zerbato, 2018). Inicialmente, o DUA tinha como foco a tecnologia
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enquanto recurso facilitador da inclusdo de oportunidades; entretanto, atualmente
preconiza praticas pedagogicas diversas — e ndo apenas o0 uso de tecnologias —,
visando proporcionar uma maior variedade de opgbes para o ensino de todos,
considerando a diversidade presente na sala de aula, valorizando como os alunos
expressam seus conhecimentos e como se envolvem e se motivam para aprender (Pinto,
2023).

Nesse contexto, as sequéncias didaticas baseadas no DUA para o ensino de
estatistica podem considerar a perspectiva do Ensino-Aprendizagem-Avaliagcdo por meio
da Resolugcdo de Problemas, proposta por Onuchic e Allevato (2021), como processos
integrados para a construcdo do conhecimento em uma perspectiva significativa e
inclusiva. Além disso, todos os conhecimentos podem partir de um processo investigativo,
como o Ciclo Investigativo de Wild e Pfannkuch (2007), que inclui os processos de
pensamento envolvidos na resolugdo de problemas estatisticos em sentido amplo —

desde a formulacao do problema até as conclusodes.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa possui abordagem qualitativa, de carater exploratério. O estudo
sera desenvolvido em duas etapas principais. A primeira consistiu em uma revisdo de
literatura sobre Letramento Estatistico, deficiéncia intelectual, Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) e praticas inclusivas no ensino de Estatistica, com o intuito de
embasar a elaboracédo de sequéncias didaticas acessiveis e contextualizadas.

Na segunda etapa, realizou-se a estruturacdo de sequéncias didaticas voltadas
ao ensino de conceitos estatisticos basicos, tomando como ponto de partida noticias
veiculadas na midia sobre temas sociais, cientificos, politicos e econémicos. As atividades
foram organizadas com base no Ciclo Investigativo de Resolugdo de Problemas
Estatisticos Wild e Pfannkuch (2007) e nos principios do DUA, buscando o atendimento
as necessidades cognitivas de estudantes com deficiéncia intelectual por meio do uso de
materiais concretos, linguagem acessivel e recursos multimodais.

Esta etapa prioriza o desenho pedagogico e técnico das atividades da sequéncia

didatica, considerando os modos diversos de aprender e perceber o mundo desses

estudantes, com foco na promogado do Letramento Estatistico em uma perspectiva
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inclusiva. A sequéncia didatica foi planejada para estudantes do primeiro ano do Ensino

Médio e possui carga horaria de quatro aulas presenciais, conforme estrutura ilustrada
na Figura 2. O conteudo esta vinculado a unidade tematica Estatistica e Probabilidade,
contemplando a habilidade (EM13MAT303) da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (Brasil, 2018) — Analisar e interpretar dados apresentados em tabelas, graficos
e pesquisas estatisticas, comunicando conclusbes e argumentando com base em
informagdes quantitativas provenientes de diferentes contextos sociais.
Essa habilidade aponta que os estudantes sejam capazes de interpretar e
comparar situagdes utilizando representacdes graficas e analise de planilhas, de modo a

compreender as informagdes de sua realidade.

Figura 2 - Estrutura da sequéncia didatica*
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Fonte: as autoras (2026)

A proposta metodoldgica fundamenta-se na Resolugdo de Problemas, conforme
Onuchic e Allevato (2021), articulada aos principios da Educagdo Matematica Critica

(2013) defendida por Skovsmose, conforme pode ser observado na préxima segao.

4 Figura elaborada com auxilio de IA.
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RESULTADOS E DISCUSSOES

A organizagdo das atividades busca favorecer a participagdo dos estudantes por
meio de diferentes formas de expressdo, comunicagdo e interacdo. A sequéncia foi

estruturada em quatro momentos:
Primeira aula — Contextualizagao e leitura do mundo a partir dos dados

Os estudantes analisarao informacdes da pesquisa nacional sobre o perfil dos
jogadores brasileiros, divulgada pela CNN Brasil (CNN, 2025). Sdo apresentados dados
referentes a participacao dos brasileiros nos jogos eletronicos, diversidade dos jogadores
e aspectos relacionados a socializagdo. Os alunos expressam suas opinides por meio de

recursos visuais, adesivos, imagens e comunicagao oral adaptada.
Segunda aula — Coleta e organizagcao de dados da turma

Os estudantes responderdao a um questionario relacionado aos habitos de
utilizagdo de jogos eletronicos. Posteriormente, os dados sdo organizados coletivamente
em tabelas simples, possibilitando comparacdes entre os resultados da turma e os dados

nacionais.
Terceira aula — Representagao grafica e comparagao dos dados

Os dados coletados serao transformados em graficos de barras e graficos
comparativos, permitindo a leitura visual das informagbes e o desenvolvimento da

compreensao de porcentagens e comparagodes estatisticas.
Quarta aula - Interpretagao critica e reflexao social

Os estudantes discutem questdes relacionadas a cultura dos jogos eletrénicos,
suas implicagdes sociais e os limites entre lazer saudavel e uso excessivo. As conclusdes
sao construidas coletivamente e fundamentadas nos dados analisados.

A avaliacao ocorre de forma processual e formativa, considerando a participacao,
a interpretacdo de graficos e tabelas, a comunicagdo oral e a capacidade de

argumentagao dos estudantes. Embora a sequéncia didatica ainda necessite de aplicagao
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e validagao, ja esta estruturada pedagogicamente e evidencia potencial para promover
aprendizagens significativas no campo da Educacgao Estatistica Inclusiva.

A utilizagdo de uma tematica proxima a realidade dos estudantes, como os jogos
eletrbnicos, favorece o engajamento e amplia as possibilidades de compreensdo dos
conceitos estatisticos. A contextualizacdo por meio de dados reais permite que os alunos
percebam a presenca da estatistica em situagdes cotidianas, fortalecendo sua capacidade
de interpretacao critica das informagdes.

Outro aspecto relevante refere-se as adaptagdes pedagodgicas propostas para
estudantes com deficiéncia intelectual. O uso de cartbes, simbolos visuais, graficos
concretos, linguagem acessivel e participagdo colaborativa possibilita a construgédo do
conhecimento de forma inclusiva, respeitando diferentes ritmos e formas de
aprendizagem.

As atividades também dialogam com os principios do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) (Alves; Ribeiro, Simdes, 2013), ao oferecer multiplas formas de
representacdo dos conteudos, diferentes possibilidades de expressao dos estudantes e
estratégias de engajamento adequadas a diversidade presente na sala de aula.

Além disso, a proposta contribui para o desenvolvimento do pensamento critico,
uma vez que os estudantes sdo incentivados a interpretar informacdes estatisticas,
comparar realidades e refletir sobre fenbmenos sociais relacionados ao uso dos jogos
eletrdbnicos. O Quadro 1 traz caracteristicas pensadas para sequéncias didaticas

baseadas na perspectiva do DUA.

Quadro 1 — Caracteristicas da sequéncia didatica

Caracteristica da Por que é adequada ao estudante com deficiéncia intelectual

didatica

sequéncia

Uso de recursos visuais (icones,
imagens, cartdes e graficos
coloridos)

Facilita a compreensao das informagdes, reduz a abstragao e auxilia
na interpretacéo de dados estatisticos.

Linguagem simples e frases curtas

Torna as instrugbes mais claras, favorecendo a compreensao das
atividades e o desenvolvimento da autonomia.

Atividades praticas e
manipulativas (uso de cartdes e
construcdo de graficos)

Possibilita a aprendizagem por meio da acdo e da experimentacéo,
favorecendo a construgdo de conceitos estatisticos de forma
concreta.

Trabalho em grupos heterogéneos

Promove a interacdo social, a cooperagdo e a participagao do
estudante de acordo com suas potencialidades, fortalecendo a
aprendizagem colaborativa.

Multiplas formas de participagéo

Respeita diferentes formas de comunicacdo e expressao, garantindo
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(apontar, circular figuras, colar a participagdo ativa mesmo diante de dificuldades de leitura e
adesivos ou responder oralmente) | escrita.

Uso de dados do cotidiano | Relaciona os conteudos a realidade dos estudantes, aumentando o
(pesquisa sobre jogos eletrénicos) | interesse, a motivagédo e a aprendizagem significativa.

Avaliacao processual e formativa Considera o desenvolvimento continuo do estudante, valorizando
seu progresso, sua participagdo e seu envolvimento durante todo o
processo de aprendizagem.

Fonte: as autoras (2026)

Espera-se que a sequéncia didatica possa integrar futuramente um banco
institucional de atividades acessiveis, auxiliando professores na implementagao de

praticas inclusivas voltadas ao ensino de Estatistica.

CONSIDERAGOES FINAIS

A estruturacdo da sequéncia didatica demonstrou a possibilidade de articular
Educacado Estatistica, inclusdo escolar e metodologias investigativas em uma proposta
voltada ao desenvolvimento do Letramento Estatistico de estudantes com deficiéncia
intelectual, pois a utilizacdo de dados reais sobre jogos eletrbnicos favorece a
contextualizagcao dos conteudos e amplia o significado das aprendizagens, permitindo que
os estudantes compreendam fenbmenos presentes em seu cotidiano.

Como limitacado desta pesquisa, destaca-se o curto periodo de desenvolvimento, -
aproximadamente trés meses -, o que impossibilitou a aplicagdo da sequéncia didatica em
contextos reais de sala de aula. Assim, os resultados apresentados restringem-se a etapa
de elaboracdo da proposta. Como perspectiva futura, prevé-se a implementagdo e a
avaliacdo da sequéncia didatica, possibilitando analisar sua aplicabilidade,
potencialidades e contribuicdes para o desenvolvimento do Letramento Estatistico de
estudantes com deficiéncia intelectual.

Conclui-se que a elaboracdo de sequéncias didaticas fundamentadas na
Resolugao de Problemas, no Desenho Universal para a Aprendizagem e na Educacgao
Matematica Critica constitui uma estratégia promissora para fortalecer a formacéao cidada
dos estudantes e ampliar as possibilidades de aprendizagem estatistica em contextos

inclusivos.
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APENDICE A

SEQUENCIA DIDATICA

Professora: Paulina Rodrigues

Componente curricular: Matematica

Ano: 1° Turmas: Turnos: Periodo de Carga horaria:
Ensino Médio 1 Matutino aplicagao: 4 horas/ aulas
28/09/2026 presenciais.
CONTEUDO

Temal/noticia: Jogos online, com foco em letramento estatistico para estudantes com deficiéncia
intelectual

Noticia: Cresce o nimero de brasileiros que jogam, afirma PGB 2024
Unidade tematica: Estatistica e Probabilidade
Objeto do conhecimento: Analise, interpretagdo e comunicagdo de dados estatisticos a partir de

pesquisas reais sobre 0 uso de jogos eletronicos no Brasil, considerando aspectos sociais, culturais e
de diversidade.

HABILIDADE CONFORME A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC)

EM13MAT303 - Analisar e interpretar dados apresentados em tabelas, gréficos e pesquisas
estatisticas, comunicando conclusées e argumentando com base em informagdes quantitativas
provenientes de diferentes contextos sociais.

COMPETENCIA ESPECIFICA

Utilizagdo de conhecimentos matematicos para interpretar a realidade, tomada de decisdes
fundamentadas e desenvolver posicionamento critico diante de situagbes do cotidiano.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

Desenvolver o letramento estatistico dos estudantes por meio da analise de uma pesquisa nacional
real sobre o perfil dos jogadores brasileiros, promovendo a leitura, interpretagdo, comparagéo e
representacdo de dados estatisticos, bem como a reflexao critica sobre o uso de jogos eletronicos, a
diversidade entre os jogadores e o impacto social dessa pratica, respeitando as diferengas cognitivas
e valorizando a participacao de todos os estudantes.
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METODOLOGIAS E ATIVIDADES DA SEQUENCIA DIDATICA

A presente sequéncia didatica utiliza uma metodologia investigativa baseada na Resolugao de
Problemas (Onuchic; Allevatto, 2014) articulada a Educagdo Estatistica a fim de desenvolver a
habilidade de letramento estatistico em estudantes com deficiéncia intelectual. A mesma abrange
quatro momentos a saber: a contextualizagdo (1 aula), formalizagao e exploragao do conteudo (2
aulas), atividades reflexivas de aprendizagem (1 aula) e a avaliagdo da aprendizagem (momento nao
presencial). Suas perspectivas pedagdgicas sdo alinhadas a Educagdo Matematica Critica
(Skovsmose, 2013), que enfatiza que o processo de ensino aprendizagem da matematica tenha
carater social e politico, promovendo vivéncias formativas para desenvolvimento da cidadania.

12 aula — Contextualizagao e leitura do mundo a partir dos dados
Local: sala de aula.

Materiais: projetor multimidia, imagens dos jogos mais populares, slides com trechos adaptados da
noticia da CNN Brasil.
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Atividade: apresentagéo da noticia da CNN Brasil sobre o perfil dos gamers brasileiros.
Link Pesquisa mapeia perfil de gamers brasileiros e mostra aumento na diversidade (CNN, 2025).

Atividade adaptada: apresentar cartdes grandes ou slides com dados-chave da pesquisa da CNN
Brasil, cada um acompanhado de icones, imagens e frases curtas, como nos exemplos:

e 73,9% dos brasileiros jogam jogos eletrénicos;

e 85,4% consideram os jogos uma forma importante de diversao;

e A participagao equilibrada entre mulheres (50,9%) e homens (49,1%);

e A diversidade racial e social entre os jogadores;

e A importancia dos jogos para a socializagdo (82,4% fizeram amizades jogando).

Questionamento: o que esses numeros dizem sobre os jogos na vida das pessoas? Cada
estudante recebe uma ficha de resposta com trés opgdes visuais:

e Isso acontece comigo

e Acontece as vezes

o Nao acontece comigo

Os estudantes sdo instigados a expressar opinides, percepgdes e experiéncias pessoais,
respeitando o ritmo e as possibilidades de cada um. Sendo possivel: apontar, circular figuras,
colar adesivos ou dizer poucas palavras.



https://www.cnnbrasil.com.br/esportes/esports/pesquisa-mapeia-perfil-de-jogadores-brasileiros-e-mostra-aumento-na-diversidade/
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22 aula — Coleta e organizagao de dados da turma
Local: sala de aula ou laboratério de informatica.
Materiais: questionario simples (impresso ou digital), quadro, planilhas simplificadas.

Descri¢ao da atividade: respondem a um questionario:

Vocé joga jogos eletrénicos? Com que frequéncia joga? Ja fez amizades jogando? Vocé considera
0s jogos uma forma de diversao importante? Os dados da turma s@o organizados coletivamente em
tabelas simples.

Atividade:

Os estudantes trabalham em pequenos grupos heterogéneos, nos quais cada aluno contribui
conforme suas habilidades (leitura, contagem, marcagado, oralidade), favorecendo a inclusao.
Permitir que o estudante com deficiéncia intelectual participe ativamente da construgédo de graficos e
da interpretagdo comparativa entre dados da turma e dados nacionais.

Essa atividade permite que estudantes com deficiéncia intelectual participem ativamente do
processo de aprendizagem, compreendam a estatistica como uma ferramenta para interpretar a vida
real, desenvolvam autonomia, pertencimento e senso critico, e se reconhegam como estudantes do
Ensino Médio.

32 aula — Representagao grafica e comparagao com dados nacionais
Local: laboratério de informatica.

Materiais: computadores, papel quadriculado, blocos coloridos, adesivos ou aplicativos simples de
graficos.

Descrigao da atividade: os dados da turma sao transformados em:
e Grafico de barras (Qquem joga x quem nao joga);
Grafico comparativo turma x Brasil,
Grafico por género (dados da turma comparados aos dados nacionais).
Qual grupo aparece em maior quantidade?
O que é parecido com a pesquisa nacional?
O que é diferente?

Pretende-se fortalecer a compreensdo de porcentagens, comparacbes e leitura visual de
informagdes.

4 2 aula - Interpretacgao critica e reflexao social
Local: sala de aula.
Materiais: Graficos produzidos, situagdes-problema impressas.

Problemas reflexivos:
e Se a maioria dos brasileiros joga, o que isso mostra sobre a cultura atual?
e Os dados da turma se parecem com os dados da pesquisa nacional? Por qué?
e Os jogos ajudam ou atrapalham as relagdes sociais? Em que situagdes?
¢ Quando o jogo é lazer saudavel e quando pode se tornar excesso?

Os estudantes constroem conclusdes coletivas, registradas em frases simples e significativas,
valorizando a argumentagéo baseada em dados.
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AVALIAGAO DE APRENDIZAGEM

Local: Sala de aula
Materiais: Acesso a internet ou folha impressa.

Entende-se que a avaliagdo da aprendizagem seja integrada aos momentos de ensino. Dessa forma,
a avaliagdo iniciara na primeira aula e fara parte de todo o processo educativo na forma dialégica
com a observagao dos questionamentos e do envolvimento dos estudantes nas atividades.

Atividade complementar:

Produgéo de um pequeno registro (texto curto, audio ou esquema visual) respondendo a pergunta:
O que os dados sobre jogos eletrénicos nos ajudam a entender sobre a sociedade?

A avaliagdo considerara a participagdo, a compreensdo basica dos dados, a interpretacdo de
graficos e a comunicagao oral, respeitando as especificidades dos estudantes com deficiéncia
intelectual. aos estudantes que nao atingirem nota 7,0 sera solicitada a elaboragdo de uma noticia
sobre o contelido que sensibilize os demais estudantes sobre o que eles aprenderam e identificaram
com os jogos online. A noticia sera compartilhada com os colegas da turma, em uma apresentagao
como um telejornal em sala de aula.




