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O presente artigo tem por objetivo apresentar o projeto de divulgação da Olimpíada 
Brasileira de Informática – OBI, promovida pela Universidade de Campinas – 
UNICAMP. A competição é composta por 2 modalidades: Iniciação e Programação, 
abrangendo alunos do ensino fundamental, médio e graduação. Na modalidade 
Programação, os competidores escolhem uma das linguagens de programação 
permitidas e definidas previamente para resolver problemas de computação, como 
JAVA, C, C++ e Python. Já na Modalidade Iniciação, os alunos resolvem a prova de 
lógica em papel, sem a necessidade de usar computador. O projeto vem sendo 
executado desde 2017 com o objetivo de incentivar as escolas da cidade a 
participarem da OBI, conforme calendário da UNICAMP. Para tanto, um professor 
representante do projeto deslocou-se até as instituições de ensino para convocar os 
alunos a participarem do evento. No presente ano, 2026, a olimpíada está em 
andamento e, inicialmente, na Fase Local, se inscreveram 384 estudantes de três 
escolas além do IFC-Videira e para a Fase Estadual foram selecionados conforme 
regulamento, entre os que realizaram a prova local, os 15% melhores de cada 
escola, no total de 63 alunos. Desta maneira, é evidente que a oferta da competição 
promove a oportunidade de um primeiro contato com a lógica e a programação, 
assim, despertando o interesse dos alunos para adentrar nessa área no mercado de 
trabalho. 
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