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A Primeira Republica (1889-1930) gestou em seu ventre uma série problemas socio-econdmicos
que resultaram em diversos movimentos sociais questionadores da ordem estabelecida. Entre eles, o
Movimento do Contestado (1912-1916). Esse movimento foi uma disputa territorial entre Parana e
Santa Catarina, numa regido rica em mata de araucdria e erva-mate: o meio-oeste e planalto central
e norte catarinense e o planalto sul do Parand as margens do Rio do Peixe e do Rio Canoinhas. As
tensdes na regido aumentaram com a constru¢do da Estrada de Ferro Sao Paulo — Rio Grande
iniciada na década de 1910. Os Parametros Curriculares Nacionais de Histéria destacam a
necessidade de atrelar os movimentos, confrontos e lutas sociais ao processo historico de
construcdo do territério brasileiro. O Movimento do Contestado, dessa forma, se encaixa
perfeitamente como um dos temas a serem abordados nos anos finais do Ensino Fundamental. Em
Videira e regido, este movimento faz parte da Historia da localidade e manter a memoria viva do
Contestado ¢ uma importante tarefa do Ensino de Histéria. Nesse sentido, o presente projeto de
extensdo se propoe a produzir um jogo sobre o Movimento do Contestado para ser utilizado pelos
professores e alunos das escolas publicas municipais de Videira, Fraiburgo, Iomeré e Salto Veloso
nas aulas de Historia das séries finais do Ensino Fundamental. Para o desenvolvimento do presente
projeto de extensdo ¢ indispensavel identificar como o assunto ¢ abordado nas escolas e as
percepgoes de professores e estudantes sobre esse episddio e como ele € trabalhado em sala de aula.
Com esse intuito, desenvolveu-se uma investigacio junto a escolas municipais, coletando, através
de questionarios, dados quantitativos e qualitativos como nimero de professores da disciplina de
Historia, em que série (s) ¢ trabalhado o contetido, numero de alunos na (s) séries (s), material
didatico disponivel entre outros; indagou-se também sobre a importancia de ter um jogo sobre o
Movimento do Contestado a ser utilizado nas aulas de Histéria. A proxima etapa do projeto sera a
elaboragdo do jogo. Apds a fase de andlise (concepcao e designer), vird a fase de descricao da
proposta do game (funcionamento, interface com usuario, arte e video, som e musica, roteiro, fases
e estagios). Na sequéncia, desenvolver-se-a o jogo propriamente dito, propondo a codificagdo e os
testes. Entdo, o jogo finalizado sera apresentado as escolas selecionadas e sera aplicado um novo
questionario a professores e alunos sobre a importancia e aplicabilidade do jogo desenvolvido.
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